
研发类⾯试复习指南

基础知识

数据结构与算法

常⻅数据结构

数组

链表

树

⼆叉树

平衡⼆叉树

红⿊树

图

算法

排序算法

桶排序

快速排序

归并排序

图的遍历

深度优先

⼴度优先

Dijkstra 算法

⼆分查找

贪⼼算法

动态规划

刷题

边界条件

时间复杂度

空间复杂度

LeetCode Hot 100

优先刷 Medium 和 Easy，有的 Hard 实现起来特
别复杂的（代码⾏数多，⼿写难度⼤的）可以暂

缓

可以看回答，但是要弄懂，⽽且⼀定要⾃⼰完整

的写⼀遍（或者很多遍）

刷题是⼀个熟能⽣巧的过程，刷的越多，题感越

好，会的越多

计算机⽹络

经典题⽬ 地址栏输⼊⼀个 URL 后会发⽣什么

⽹络分层模型

OSI 七层模型

TCP/IP 四层模型

传输协议

TCP

三次握⼿

四次挥⼿

可靠传输

UDP

⽹络协议与应⽤

HTTP

HTTP 1.1

HTTP 2

HTTP 3

HTTPS

DNS
递归解析

负载均衡

操作系统

进程与线程

内存分⻚算法

Linux
常⽤命令

管道

编译原理

抽象语法树

偶尔考，来不及准备就放弃它

开发语⾔

Java

常⻅数据结构的实现，如 List、Map

泛型

⾃动装箱、拆箱

实现阶段

函数式编程

Concurrent ⼯具包

参考书籍《Java并发编程实战》

Java 内存模型

CAS 操作

JVM

GC

算法

引⽤计数

标记清除

标记复制

垃圾收集器

Parallel GC

G1

ZGC

分区

类加载机制

对象初始化过程

（实践）使⽤ MAT ⼯具分析 JVM

GoLang

C / C++

Python

JavaScript TypeScript

参考资料

GitHub

开源项⽬

代码实现

使⽤示例

⽂档类项⽬
很多类似 Roadmap、Guideline 的项⽬，可以学
习与参考

个⼈项⽬

记录个⼈项⽬代码

搭建个⼈博客

使⽤ GitHub Actions 部署个⼈项⽬

⽜客⽹

⾯经分享

内推

LeetCode

刷题

周赛

数据结构与算法学习⼿册

公开课

⽹易云课堂

Bilibili

Coursera

LLMChatGPT

学习软件

Obsidian
记录笔记

插件丰富

Anki辅助记忆

教育优惠
很多⽹站针对在校学⽣提供了免费或者低价的服

务，建议多去找⼀下

⼯具与框架

语⾔相关

Java

Spring 全家桶

Bean 加载机制

切⾯

依赖注⼊

ORM 框架
MyBatisMyBatis Plus

HibernateJPA

JavaScript

Vue国内使⽤较多

React国外使⽤较多

Next.js
基于 React 做易⽤性升级

配合 Vercel 适合做独⽴开发

构建⼯具

MavenJava 必修构建⼯具

GradleAndroid 构建⼯具

数据库

关系型数据库

MySQL

常⻅数据库引擎

MyIASM

InnoDB

索引相关内容

实现机制

联合索引

锁机制

乐观锁与悲观锁

⾏锁与表锁

各种范式

PostgreSQL如果想深⼊了解关系型数据库，可以了解

NoSQL

Redis跳表

MongoDB

ETCD分布式算法 - Raft

其他类型图数据库

⽅案对⽐

了解不同的需求、负载下，应该选择那种类型的

数据

不同数据库的优缺点

版本控制Git
Git 的基本使⽤

Git 的原理

容器化

Docker
基本使⽤

原理

Kubernetes

云服务

AWS

阿⾥云

系统设计

⾯向对象程序设计

SOLID 原则

（S）单⼀功能原则

（O）开闭原则

（L）⾥式替换原则

（I）接⼝隔离原则

（D）依赖反转原则

设计模式

创建型

结构型

⾏为型

系统设计分布式系统设计

CAP 原理分布式系统的基础

⼀致性算法

Paxos 算法
学会更好，但是极难，可以说看过，但是不懂，

转学 Raft 去了

Raft 算法

这个有很多图解，很好懂

Paxos 的⼯业化实现，Paxos 过于抽象，这个是
⼀个可以实现的内容

MIT 6.824
MIT 的分布式系统课程。很难，如果全部都跟着
学下来，实验也都完成，不太可能找不到⼯作，

这是可以写在简历上的亮点

服务间通信

服务注册与发现

RPC

Y好了解⼀下哪些地⽅会⽤到分布式，有时间的

话可以看⼀下某些实现分布式算法的⼯具的源码


